山东省劳动和社会保障厅

山  东  省  教  育  厅

山东省经济贸易委员会    文件

山东省总工会

共青团山东省委

鲁劳社办〔2007〕28号

关于举办2007年山东省计算机技术技能大赛的通知

各市劳动保障局、教育局、经贸委、工会、团委，省直有关部门，中央驻鲁单位，各高等院校：

为进一步贯彻落实国家技能资格导航计划，紧密配合就业培训重点工作，提高我省计算机从业人员的技能水平，省劳动和社会保障厅、教育厅、经济贸易委员会和山东省总工会、共青团山东省委决定举办2007年度全省计算机技术技能大赛。现就有关事宜通知如下：

1、 参赛人员

全省各行业、企事业单位人员，普通高等（高职）院校、各类职业学校学生及职业培训机构的学员，不受职业、年龄、学历和职务、职称的限制，均可报名参赛。

二、大赛组织

大赛由山东省劳动和社会保障厅、省教育厅、省经济贸易委员会、省总工会、共青团山东省委主办，山东省职业技能鉴定中心承办。
    技术支持单位为全美测评软件系统（北京）有限公司。     

成立大赛组委会（组委会名单见附件1），组委会下设办公室，具体负责大赛的日常组织工作。

各市劳动保障局、教育局、经贸委、工会、共青团市委要会同有关部门成立相应的竞赛组织机构，负责本地区竞赛的宣传、发动和组织工作。

三、竞赛项目
（一）计算机操作员

 （二）多媒体作品制作员

（三）计算机网络管理员

 （四）计算机程序设计员

（五）计算机辅助设计绘图员

四、竞赛方式

本次竞赛分个人赛和团体赛。

（一）个人赛分为初赛、复赛和决赛三个阶段。初赛和复赛由各市劳动和社会保障局、教育局、经贸委、工会、团委以及省级行业部门、中央驻鲁单位，按照省竞赛组委会的统一部署组织实施，并选拔优秀选手参加全省决赛。初赛和复赛分理论和实际操作技能两部分，各赛区在规定的时间内进行。初赛和复赛阶段的竞赛试题和比赛用软件由省组委会统一提供。决赛由省组委会统一组织。

（二）团体赛分为初赛和决赛两个阶段。初赛由各赛区统一组织，选拔优秀代表队代表本赛区参加全省决赛。团体赛初赛由省组委会命题。参加团体赛初赛的选手可同时报名参加个人赛。决赛由省组委会统一组织。

五、竞赛报名

（一）普通高校、职业院校、普通中专、成人中专和职业高中的参赛人员可到省或所在地市级教育部门报名，由其汇总后报省竞赛组委会。

（二）技工学校、职业培训机构、社会力量办学单位可到省或所在地市级劳动保障部门报名，由其汇总后报竞赛组委会。

（三）省直行业部门、中央驻鲁单位可直接组织报名参赛，也可到省或市劳动保障部门报名参赛。

（四）省经贸委、省总工会、共青团山东省委所属单位的参赛人员可到省或所在地市级经贸委、工会、团委报名参赛。

（五）已经取得计算机操作员、多媒体作品制作员、计算机网络管理员、计算机程序设计员、计算机辅助设计绘图员任意一个竞赛项目的国家四级（中级）职业资格证书的人员，可凭职业资格证书直接报名参加本项目复赛；已经取得以上职业国家三级（高级）职业资格证书的人员，可凭职业资格证书直接报名参加本项目决赛。

（六）为使更多的计算机技能人才脱颖而出，对在往届全省计算机技术技能大赛中获得一、二、三等奖的人员参加本届大赛，不再进入奖励名次。
（七）团体赛组队要求

各企事业单位、普通高校、各类高职、职业中专、技工学校、职业培训机构、社会力量办学单位、有计算机类鉴定项目的职业技能鉴定所（站）、计算机信息高新技术考试站等要积极组队参赛。

六、竞赛内容和命题

（一）竞赛命题

竞赛按照《计算机操作员》、《多媒体作品制作员》、《计算机网络管理员》、《计算机程序设计员》、《计算机辅助设计绘图员》国家职业标准要求，由组委会制定考试大纲并组织专家统一命题。竞赛办公室负责教材和试题的发放、传输。竞赛内容包括理论知识和操作技能两部分，分别占30%和70%。

（二）竞赛内容

个人赛分为标准赛和职业赛，参加比赛的选手可同时参加标准赛和职业赛，兼报兼得。

1、标准赛

 标准赛按照计算机操作员国家职业标准的要求设计，竞赛内容具有通用性和普遍性，面向广大计算机应用人员和职业学校学生。                                                           

2、职业赛 

职业赛是按照多媒体作品制作员、计算机网络管理员、计算机程序设计员、计算机辅助设计绘图员国家职业标准的要求设计，竞赛项目按照职业方向划分，突出专业特点，针对性强。

3、团体赛

团体赛初赛和决赛依据国家关于计算机操作员、多媒体作品制作员、计算机网络管理员、计算机程序设计员和计算机辅助设计绘图员职业资格四级（中级）、三级（高级）的标准要求综合命题。

7、 奖励办法

全省决赛各项赛事中成绩优秀的人员和团队按以下办法奖励。

（一）个人奖

1、个人初赛成绩合格者，由省劳动和社会保障厅颁发国家职业资格四级（中级）证书。 

2、个人复赛成绩合格者，由省劳动和社会保障厅颁发国家职业资格三级（高级）证书。

3、个人决赛取得优异成绩的选手，除计算机操作员（计算机操作员国家最高职业资格等级为三级），多媒体作品制作员、计算机网络管理员、计算机程序设计员、计算机辅助设计绘图员凡符合国家职业资格二级（技师）申报条件的，由省劳动和社会保障厅颁发国家职业资格二级（技师）证书。

4、个人赛决赛分为职工组和学生组，分别设立一等奖、二等奖、三等奖和优秀奖，并由省组委会颁发证书、奖牌和奖品。

一等奖获得者由省劳动和社会保障厅授予“山东省技术能手”称号，颁发政府一次性奖金2000元人民币；在职职工由省总工会按规定颁发“富民兴鲁”劳动奖章；由共青团山东省委授予“山东省优秀青年岗位能手”荣誉称号；颁发一等奖奖牌、荣誉证书及数码相机一台。
二等奖获得者由共青团山东省委授予“山东省青年岗位能手”荣誉称号，颁发二等奖奖牌、荣誉证书及激光打印机一台。
三等奖获得者颁发三等奖奖牌、荣誉证书及移动硬盘一个。

参加决赛的选手均颁发优秀奖荣誉证书和纪念品。

（二）团体奖

参加团体赛全省决赛的团队，按照高校组、中等职业学校组、社会组三个类别，分别设一等奖2个，二等奖5个，三等奖8个，颁发团体奖奖状和荣誉证书，其余参加决赛的团队颁发荣誉奖状。获奖团队的选手颁发个人全能荣誉证书。

（三）组织奖

对大赛组织工作做出突出贡献的赛区和单位，由省大赛组委会颁发最佳组织奖和优秀组织奖奖状。设赛区最佳组织奖10个，赛区优秀组织奖20个，考试单位优秀组织奖20个。
各市、各部门、各单位要加强领导，精心组织，组建竞赛组织机构，指定专人负责，切实抓好工作落实。要将竞赛与企业岗位培训和职业院校的专业训练有机结合起来，通过竞赛推动计算机技术的普及和应用。

附件：1. 2007年山东省计算机技术技能大赛组委会名单

2. 2007年山东省计算机技术技能大赛组织实施方案
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附件1

2007年山东省计算机技术技能大赛组委会名单

主任委员    矫学柏   山东省劳动和社会保障厅厅长

副主任委员  张凤光   山东省劳动和社会保障厅副厅长

徐曙光   山东省教育厅总督学
杨国良   山东省经济贸易委员会副主任
陈先宏   山东省总工会副主席
张涛     共青团山东省委副书记                      
委员        房明     山东省劳动保障厅培训就业处处长
            孙戈力   山东省职业技能鉴定中心主任
刘凤山   山东省教育厅职成处处长
宋伯宁   山东省教育厅高教处处长
胡明     山东省经贸委培训处副处长
王振宇   山东省总工会技术协作办公室主任
许风伦   共青团山东省委青工部部长   

王长生   山东省计算机应用能力考核办公室处长
王  林   全美测评软件系统（北京）有限公司（ATA）总裁
组委会下设秘书处

秘书长      孙戈力 （兼）

副秘书长    刘炳忠   山东省劳动保障厅培训就业处调研员
高鲁民   山东省职业技能鉴定中心副主任

史文山   山东省职业技能鉴定中心副主任

姜玉亭   山东省教育厅职成处正处
刘轲     山东省教育厅高教处副处长
尚志平   山东省教学研究室副主任

张敏     山东省经贸委培训处副处长
王振宇   山东省总工会技术协作办公室主任    

田本和   全美测评软件系统（北京）有限公司（ATA）副总裁 

秘书处下设竞赛办公室

主任        孙戈力（兼）

副主任      高鲁民  史文山

办公室成员  丁文花  山东省职业技能鉴定中心计算机标准命题科科长

            张金刚  山东省职业技能鉴定中心计算机标准命题科副科长

            武健    山东省职业技能鉴定中心计算机标准命题科科员

            潘文浩  山东省技能鉴定中心主任助理、财务科长

            孙宝水  山东省教学研究室科长
            王朝印  山东省经贸委培训处助理调研员
戴继海  山东省总工会技术协作办公室工程师
            苏建斌  共青团山东省委青工部部长助理                    

            蔡维民  全美测评软件系统（北京）有限公司（ATA）山东办事处主任

附件2

2007年山东省计算机技术技能大赛组织实施方案
一、 大赛组织

（一）全省组织机构

成立省大赛组委会，各赛区成立相应的组织机构。省大赛组委会设立竞赛办公室，负责与各赛区的联络和沟通、大赛的宣传设计、竞赛考务管理系统和竞赛题库的建立和使用、考点的培训和技术支持及大赛报名参赛费的交纳、拨付资金的筹集和管理使用等工作。

（二）赛区组织机构

大赛赛区按以下规则设置：

1、各市原则上以市为单位设置一个赛区，建立竞赛组织机构，统一负责本市所属单位参赛的组织实施；也可以根据实际情况由各市劳动保障局、教育局、经贸委、工会、团委独立设置赛区，分别负责其所属单位的大赛组织和其他单位和个人的参赛。

2、省劳动和社会保障厅、省教育厅、省经贸委、山东省总工会、共青团山东省委各设置一个省直赛区，分别负责其直属单位及其他单位和个人参赛的大赛组织工作。

3、省直行业部门、中央驻鲁单位可根据实际情况自行组建赛区。

4、各赛区的设置原则上不得少于2000人参赛，参赛人数不足可合并赛区。

各部门要尽快将《山东省计算机技术技能大赛赛区组织机构申报表》（附件2-6）填好传真至省大赛组委会备案，各赛区组织机构负责组织、指导本地的竞赛工作，随时与省组委会沟通和协调。各赛区组织机构应充分利用当地的资源和条件，采取多种方式，争取社会支持。同时，可与相关单位开展合作，争取比赛所需的资源和技术支持。

（三）组织方式

 本次大赛针对的目标群体范围广，地域覆盖面大，竞赛内容非常丰富，为了统一有序的管理，从选手报名、考点设置、编排考场、实施考试、成绩处理、证书发放等全程采用计算机系统进行管理，实现智能组卷、远程考试和自动判分，并开通大赛专用网站，用于大赛信息查询和公布、电子公告板（BBS）以及相关程序和数据的下载上传等。

1、 大赛管理中心系统：

 按照《通知》的要求，大赛办公室建立全省大赛管理中心系统，主要任务是：制定考试计划、考试模板，对试题库的管理，根据大赛办公室汇总的报名人数和参赛单位进行考点的设置与管理，考场的编排，联网判分和赛后成绩结果的处理。全省大赛管理中心设在省职业技能鉴定中心。

2、考点：

 为了保证大赛的顺利进行，各赛区组织机构要通过评估，在本赛区设立足够数量的考点。原则上各市所属每个县（市、区）至少要保证有一个考点。为保证考点质量，在确定考点时，首先在全省的ATA授权站中选择。为了满足数量需求，可在当地选择计算机软硬件设备比较好的大中专院校、职业学校、技工学校、企业和计算机培训单位作为考点。考点的主要任务是：接受考生报名，接受考试计划及考试数据，完成考试过程，上报考试结果。各赛区要填写《山东省计算机技术技能大赛考点申请表》将设定的考点数量、地点、网络环境、硬件配置上报省大赛组委会。（见附件2-7）

3．中心考站：

 由于全省大赛各市跨度较大，为便于各市所有的考站进行统一有序的管理和支持工作，各市要确定一个“中心考站”，承担对本市各考站的信息反馈，技术支持等管理上的问题。该中心考站要选择机房软硬件设施较好，管理人员计算机网络技术较高的考站。大赛期间，中心考站的管理由各市职业技能鉴定中心负责。 各赛区要将设定的中心考站的地点、网络环境、硬件配置、管理和技术人员情况上报省大赛组委会。

4、考点培训：

 各赛区将本地区的考点确定以后，省大赛组委会将按照竞赛规程对各考点进行集中培训。

5、报名方法：

 个人赛：参加个人赛的选手到指定考点报名。报名时需填写《山东省职业技能鉴定考评表》（附件2-8）和《山东省计算机技术技能大赛个人赛选手报名表》（附件2-9），报名时带本人有效证件（居民身份证或学生证）和5张2寸彩色免冠照片，其中2张用于办理职业资格证书，3张办理各赛项的考试准考证。（注：在照片背面一定要写明个人姓名）

 团体赛：团体赛由各赛区大赛组织机构统一组织报名，团体赛由各单位组队参加，每队由5人组成。为体现公平、公正，各赛区在组织团体赛时，分为高校组、中等职业学校组、社会组三类参赛。参加个人赛的选手，可同时报名参加团体赛。参加团体赛的单位报名时需填写《山东省计算机技术技能大赛团体赛报名表》（附件2-10）。

二、竞赛内容和方式

（一）竞赛项目

   1、计算机操作员

   2、多媒体作品制作员

3、计算机网络管理员

   4、计算机程序设计员

   5、计算机辅助设计绘图员
 参加标准赛个人赛的选手只参加计算机操作员项目的考试；参加职业赛个人赛的选手在多媒体作品制作员、计算机网络管理员、计算机程序设计员、计算机辅助设计绘图员四个项目中任选一个项目参加比赛（由于职业赛四个项目比赛同时进行，所以每个选手只能报1个职业赛项目）。参加比赛的选手可同时报名参加标准赛和职业赛，各项赛事的报名、成绩、获奖各自独立，兼报兼得。

 团体赛竞赛内容不独立分项目，而是兼顾计算机操作员、多媒体作品制作员、计算机网络管理员、计算机程序设计员、计算机辅助设计绘图员5个项目的内容，5个选手同时参加考试，各选手成绩累加即为该参赛队团体赛成绩。

（二）竞赛方式

 本次大赛全部在计算机上进行，设个人赛和团体赛。所有级别的竞赛试题统一由省组委会提供，并采用建立竞赛专用题库，竞赛时随机抽取试题的形式。大赛组委会建立命题专家组，与大专院校、科研机构广为合作，保证赛题的可靠性和权威性。

  1、个人赛

 个人赛是面向全省报名参赛的比赛，分“标准赛”和“职业赛”，参加报名的选手可同时报名参加标准赛和职业赛。标准赛和职业赛又各分初赛和决赛两个阶段进行，每一阶段的比赛先进行标准赛，标准赛结束后再进行职业赛。

第一阶段：初赛

 初赛以各赛区为单位，本赛区组织机构在本地区组织举行。赛题内容均依据国家职业资格四级（中级）计算机操作员、多媒体作品制作员、网络管理员、程序设计员、计算机辅助设计绘图员国家职业标准的要求，并参照本次大赛指定教材来命题。考试形式为标准化试题和操作题。
 大赛组委会预先制作初赛题库，大赛管理中心制定考试计划，下发到考点。各考点根据考试计划组织报名并将参加初赛选手的报名数据报给本赛区组织机构汇总后，通过大赛专用网站统一上报到大赛管理中心，由大赛管理中心分配考场，自动审核数据，制作考试数据，并将考试数据通过大赛专用网站下发到各赛区组织机构和各考点。考点考试结束当日，导出考试结果文件上报到本赛区组织机构汇总后，通过大赛专用网站上报大赛管理中心；大赛管理中心负责联网判分，并公布比赛结果。通过大赛指定网站可随时了解本赛区的报名、参赛情况。

初赛结束后，各赛区组织机构根据省大赛组委会划定的分数线，选拔出本赛区参加复赛的选手，及时向社会公布，并通报给省大赛组委会和参赛者本人。

 各赛区组织机构将本赛区举行复赛的地点和参加复赛人员的报名信息上报给省组委会，并选拔参加团体赛的人员组队，准备参加团体赛初赛。

第二阶段：复赛

复赛是初赛成绩达到或超过赛区分数线的选手进行比赛，从中选拔出参加全省决赛的选手。复赛仍以各赛区为单位，全省统一规定时间，在本地区进行。赛题内容均依据中、高级（国家职业资格四级、三级）计算机操作员、多媒体作品制作员、网络管理员、程序设计员、计算机辅助设计绘图员国家职业标准的要求，并参照本次大赛指定教材来命题。考试形式为标准化试题和操作题。

 大赛组委会预先制作复赛题库，大赛管理中心制定考试计划，下发到考点。各考点根据考试计划组织报名并将参加初赛选手的报名数据报给本赛区组织机构汇总后，通过大赛专用网站统一上报到大赛管理中心，由大赛管理中心分配考场，自动审核数据，制作考试数据，并将考试数据通过大赛专用网站下发到各赛区组织机构和各考点。考点考试结束当日，导出考试结果文件上报到本赛区组织机构汇总后，通过大赛专用网站上报大赛管理中心；大赛管理中心负责联网判分，并公布比赛结果。通过大赛指定网站可随时了解本赛区的报名、参赛情况。

 复赛结束后，各赛区组织机构根据成绩排名，选拔出本赛区参加全省决赛的选手，及时向社会公布，并通报给省大赛组委会和参赛者本人，积极做好参加全省决赛的准备。

 第三阶段：决赛

决赛由省组委会统一组织，每一赛区选派领队和指导教师各一名随队参赛（具体报到时间和地点另行通知），由省组委会安排食宿，费用自理。

 决赛是个人赛的最后阶段，也是各赛区选手最高水平的体现。赛题内容均依据国家职业资格三级（高级）及以上计算机操作员、多媒体作品制作员、网络管理员、程序设计员、计算机辅助设计绘图员国家职业标准的要求，并参照本次大赛指定教材来命题。考试形式为标准化试题和操作题。这一阶段的组织工作，由省组委会全面负责。

2、团体赛

 团体赛分初赛和决赛两个阶段。

 第一阶段：初赛

 初赛在各赛区进行，各单位按高校组、中等职业学校组、社会组三个不同类别组队参赛。团体赛初赛在个人赛初赛完成后进行。团体赛不计个人赛得分，只计算参赛单位的团体分。  

赛题内容均依据中、高级（国家职业资格四级、三级）计算机操作员、多媒体作品制作员、网络管理员、程序设计员、计算机辅助设计绘图员国家职业标准的要求综合内容进行命题，并参照本次大赛指定教材。  

大赛组委会预先制作团体赛题库，省大赛管理中心制定考试计划，下发到考点。各考点根据考试计划组织报名并将参加团体赛选手的报名数据上报到大赛管理中心，由大赛管理中心分配考场，自动审核数据，制作考试数据，并将考试数据下发到考点。考点考试结束当日，导出考试结果文件上报到大赛管理中心；大赛管理中心负责联网判分，并公布比赛结果。

 通过初赛，每个赛区从高校组、中等职业学校组、社会组中各选拔一个代表队参加全省决赛。赛区组织机构将代表队和参赛队员的信息上报大赛管理中心。

第二阶段：决赛

  参加全省决赛的代表队，以所在单位名义参赛，赛题内容范围与初赛相衔接，由省组委会制定。决赛由省组委会统一组织，每一代表队可选派领队和指导教师各一名随队参赛（具体报到时间和地点另行通知），由省组委会安排食宿，费用自理。团体赛决赛在个人赛决赛完成后进行。

三、竞赛费用

本次大赛所收缴的报名参赛费用全部用于大赛各阶段的比赛。参加各项目个人赛初赛和复赛的人员须按150元/人次交纳报名参赛费，参加各项目个人赛决赛的须按200元/人次交纳报名参赛费。考虑到各类院校学生的经济情况，为减轻学生负担，凡学校集体组织报名参加初赛和复赛的按照90元/人次交纳报名参赛费，参加决赛的按照120元/人次交纳报名参赛费，报名时即交费。参加团体赛的每队交纳600元/次，报名时即交费。各赛区在各阶段收取的全部费用统一上缴到大赛组委会后，扣除支付ATA公司考试系统开发、题库制作和技术服务等费用20元/人次，其余部分根据各赛区报名人数，大赛组委会按照个人赛初赛和复赛50元/人次，团体赛初赛300元/队向各赛区组织机构拨付，用于赛区各阶段竞赛的组织宣传和发动工作，场地、设备的租赁使用和管理人员劳务报酬等费用。各赛区根据考点考试人数按照30元/人次返给考点，用于大赛报名、场地和设备租赁、监考人员等的费用。省组委会留下的费用用于大赛在全省各大媒体的宣传、大赛组织、决赛和购置奖品费用及职业资格证书工本费，决赛费用的一部分还将用于奖励大赛组织搞得好的赛区。为保证大赛的顺利进行，各市劳动保障局、教育局、经贸委、信息产业局、工会、团委要积极争取财政的支持，并通过宣传广告等多种形式筹集比赛经费，同时要尽量争取热心推动我省信息化技术发展的企业和个人的支持和赞助。

 四、纪律

 在大赛全过程中，各赛区应做到以下几点：

 1、高度重视，切实加强大赛期间的组织领导，加强赛场管理，严肃比赛纪律，促进大赛的健康发展；

2、各赛区组织机构要态度鲜明，对比赛期间发生的各种违纪舞弊事件，严格依照有关规定，认真查处，并及时上报省组委会；

 3、竞赛决赛时要有公正部门派出公正员对竞赛成绩和获奖名次的真实性予以公正。各赛区在初赛和复赛时，要指定专人到各赛场监考，与省组委会巡视人员密切配合，严格执行赛场纪律。

 4、省组委会将对获奖者进行普遍、认真地复查。对弄虚作假的单位和个人，一经查实，将取消其获奖资格，并责令其退回所获证书及奖金奖品，并通过媒体向社会公布。对情节严重的，依法追究其法律责任。
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附件2-3 

山东省计算机技术技能大赛日程安排

	序号
	工  作  内  容
	完  成  时  间
	承 办 单 位

	1
	赛区组织机构申报
	5月10日
	

	2
	考点申报
	截止到5月15日
	各赛区组织机构

	3
	考点培训、发放编排系统、考场系统、考试题库
	5月26日
	ATA山东办事处

	4
	考点系统和网络安装、自检、试考
	5月27日－5月31日
	各考点

	5


	个人赛初赛
	初赛考点网上报名
	6月11日－6月17日
	各考点

	
	
	初赛考点数据DDA编排
	6月12日－6月18日
	各考点

	
	
	初赛考试数据DDT制作
	6月19日－6月24日
	ATA

	
	
	下载初赛考试数据
	6月25日－6月27日
	各考点

	
	
	个人赛初赛
	6月28日－7月1日
	各赛区组织机构、

各考点

	
	
	判分
	7月2日－7月8日
	ATA

	6
	个人赛复赛、团体赛初赛
	个人赛复赛、团体赛初赛考生报名
	7月9日-9月5日
	各考点

	
	
	个人赛复赛、团体赛初赛考点网上报名
	9月6日-9月8日
	各考点

	
	
	个人赛复赛、团体赛初赛考点数据DDA编排
	9月7日-9月9日
	各考点

	
	
	个人赛复赛、团体赛初赛考试数据DDT制作
	9月10日-9月12日
	ATA

	
	
	下载个人赛复赛、团体赛初赛考试数据
	9月13日
	各考点

	
	
	个人赛复赛、团体赛初赛
	9月14日-9月16日
	各赛区组织机构、

各考点

	
	
	判分
	9月17日-9月21日
	ATA

	7
	决赛
	个人赛决赛、团体赛决赛考生报名
	9月22日-9月25日

	各考点


	
	
	个人赛决赛、团体赛决赛考点网上报名
	
	

	
	
	个人赛决赛、团体赛决赛考点数据DDA编排
	9月24日－9月26日
	各考点

	
	
	个人赛决赛、团体赛决赛考试数据DDT制作
	9月27日－9月30日
	ATA

	
	
	下载个人赛决赛、团体赛决赛考试数据
	10月12日
	各考点

	
	
	个人赛
	计算机操作员
	10月13日上午
	大赛组委会

	
	
	
	多媒体作品制作员
	10月13日下午
	

	
	
	
	网络管理员
	10月13日下午
	

	
	
	
	程序设计员
	10月13日下午
	

	
	
	
	计算机辅助设计绘图员
	10月13日下午
	

	
	
	团体赛
	10月14日上午
	

	8
	颁奖、发放证书
	待   定
	大赛组委会


附件2-4

山东省计算机技术技能大赛组委会办公室联系方式

一、大赛组委会办公室

山东省职业技能鉴定中心

通讯地址：济南市公和街9号

邮政编码：250001

联系电话＼传真：0531-86023201  86019112

联系人：丁文花   张金刚

二、技术支持电话：0531-82720289，82760286
联系人：宋亚荣    
大赛专用网站：osta.ata.net.cn/sdds

附件2-5

山东省计算机技术技能大赛考点申请条件

1、 硬件环境

网络：

· 局域网网络要求：Swith-100M自适应网

· 广域网接入要求：ADSL 宽带接入

考场服务器：

最低配置：

· CPU：PIII500以上；

· 内存：128M；

· 硬盘：500M预留空间以上；

· 局域网网络要求：Swith-10M以上；

· 操作系统：Windows2000；
· 通信协议：TCP/IP；

推荐配置：

· CPU：PIII800以上；

· 内存：256M；

· 硬盘：1G预留空间以上；

· 局域网网络要求：Swith-100M；

· 操作系统：Windows 2000 Server；

· 通信协议：TCP/IP；
考点管理机：

最低配置：

· CPU：PIII400以上；

· 内存：128M；

· 硬盘：1G预留空间以上；

· 广域网接入要求：ADSL 宽带接入；

· 操作系统： Windows2000；
· 通信协议：TCP/IP；
推荐配置：

· CPU：PIII500以上；

· 内存：256M；

· 硬盘：2G预留空间以上；

· 广域网接入要求：ADSL 宽带接入；

· 操作系统：Windows 2000；

· 通信协议：TCP/IP；
考点考试机：

最低配置：

· CPU：PIII400以上；

· 内存：64M；

· 硬盘：1G预留空间以上；

· 局域网网络要求：Swith-10M以上；

· 操作系统：Windows 2000；

· 应用程序：预装试题中所需的应用程序；
· SVGA 800x600以上；
· 通信协议：TCP/IP；

推荐配置：

· CPU：PIII800以上；

· 内存：128M；

· 硬盘：2G预留空间以上；

· 局域网网络要求：Swith-100M；

· 操作系统：Windows2000；
应用程序：请参照2-11中各科目对应的软件版本
· SVGA 800x600以上；
· 通信协议：TCP/IP；
每考场考试机数应控制在50－60台，另预备不低于考试机总数10%的备用机。

2、 技术管理人员

每考场需配备一名计算机网络管理人员、一名监考人员。计算机网络管理人员需具有计算机大专以上学历，计算机水平相当于国家二级标准。

附件2-6

山东省计算机技术技能大赛赛区组织机构申报表

	赛区
	

	赛区组织

机构名称
	　　　　　　　　　　　　　　

　　　　　　　　　　　　　　　　组织机构章



	组织机构

详细地址
	
	邮政编码
	

	组织机构

负责人
	
	联系电话

（含区号）
	

	联系人
	
	联系电话
	

	E-mail
	
	传真号码
	


附件2-7

 山东省计算机技术技能大赛考点申请表

	申请机构名称
	
	所属赛区
	

	申请机构

详细地址
	
	邮政编码
	

	申请机构

负责人
	
	联系电话

（含区号）
	

	联系人
	
	联系电话
	

	E-mail
	
	传真号码
	

	05年大赛考点编号
	
	申请考场数
	

	用于考试的设备情况

	机房编号
	学生机配置

（CPU、内存、硬盘、显示器）
	该类型机器数量
	服务器

配置
	机房是否联网

	1
	
	
	
	

	2
	
	
	
	

	3
	
	
	
	

	4
	
	
	
	

	5
	
	
	
	

	采取何种

网络系统
	

	申请机构人员情况

	姓名
	年龄
	性别
	专业
	学历
	工作

年限
	熟练掌握何种软件

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	备  注
	


注：请在“申请机构名称”处盖申请单位章，在“所属赛区”处盖赛区组织机构章
附件2-8

山东省职业技能鉴定考评表

	姓    名
	
	性    别
	
	出生日期
	
	二寸

近期

照片

	文化程度
	
	身份证号码
	
	

	工作单位
	
	参加工作时间
	
	

	原职业

（工种）
	
	原级别
	
	申报职业

（工种）工龄
	
	

	申报职业

（工种）
	
	鉴定级别
	
	原证书编号
	

	培训情况

参加职业技能

个人工作简历及
	

	所（站）意见

职业技能鉴定
	理论成绩
	
	技能成绩
	

	
	                             （章）

                               年   月    日

	中心审查意见

职业技能鉴定
	按照国家职业（技能）标准，经考核鉴定，达到   级技能水平。

                             （章）

                                        年   月    日

	审批意见

劳动行政部门
	同   意

                        （章）

                               年   月    日


说明：此表存入本人档案




山东省劳动和社会保障厅制

附件2-9         山东省计算机技术技能大赛个人赛选手报名表

所属赛区：              考点名称：                        □初赛     □复赛    □决赛

	序号
	姓名
	性别
	出生年月日
	身份证号
	文化

程度
	考生

来源
	拟报项目1
	拟报项目2
	工作单位
	联系电话

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


报考项目：计算机操作员、多媒体作品制作员、计算机网络管理员、计算机程序设计员

附件2-10

山东省计算机技术技能大赛团体赛报名表

	所属赛区
	

	参赛单位
	

	负责人
	
	联系电话
	

	参赛类别
	□高校     □中等职业学校     □社会

	参赛选手

	姓名
	性别
	出生年月日
	身份证号
	文化

程度
	联系电话

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	


附件2-11

山东省计算机技术技能大赛项目考试提纲

1、计算机操作员

考场安装软件： OfficeXP
考试范围：

1. 计算机基础知识

2. 汉字录入基础知识

3. Windows XP应用

4. Word XP及其应用

5. Excel XP应用

6. 演示文稿PowerPoint XP
7. FrontPage XP应用技术

8. Internet基础

9. Outlook XP应用

10. 多媒体技术基础

11. 微机维护与维修

12. 计算机系统的安全

2、多媒体作品制作员

考场安装软件：

初赛和复赛 Flash 5.0+wordXP+ProntpageXP+PowerpointXP
决赛PhotoshopCS+FlashMX2004＋DreamweaverMX＋FireworkMX＋Premiere7.0+ Authorware6.5+3DMax7.0+Director8.5+ CorelDraw11
考试范围：

1. 计算机的硬件组成、操作系统基础

2. 著作权法、专利法、商标法、劳动法

3. 计算机网络基础、多媒体网络、网络多媒体协议、流媒体技术

4. 多媒体计算机关键技术和应用。多媒体计算机是解决电视数字化及高清晰度（HDTV）切实可行的方案。用多媒体计算机技术制作V-CD及影视音 响卡拉OK机。个人信息通讯中心（PIC）

5. 多媒体个人计算机——MPC的技术标准、升级策略、功能及应用。数字视频交互式多媒体计算机系统（DVI），DVI的视频音频引擎（AVE）、软件系统中的视频音频子系统——AVSS、在窗口环境下开发的AVK。将多媒体和通讯功能集成到CPU芯片中的集成原则、多媒体处理器——Mpact和 Trimedia、Phenix芯片和MMX技术。

6. 多媒体数据压缩编码的重要性和分类。量化。统计编码。预测编码。变换编码。多媒体数据压缩编码的国际标准。

7. 彩色空间表示及其转换。视频信息获取技术。图像文件格式及其转换。

8. 声音卡的组成、工作原理及其实现技术。音频编码基础。音频编码标准。语音识别与合成技术。

9. 多媒体计算机的概念、多媒体系统组成、音频信息的获取和处理、视频信息的获取和处理、多媒体存储技术、多媒体计算机软件系统、多媒体数据库

10. 数据压缩编码基本原理、数据压缩国际标准

11. 文本文件格式、声音文件格式、图形图象文件格式、动画视频文件格式、文字素材制作、音频素材制作、图形图象素材制作、动画视频素材制作

12. 多媒体制作工具的概念及特点、多媒体制作工具的类型、多媒体制作概述、主题确定、素材加工、系统制作、界面设计

13. 多媒体素材的采集

14. PhotoShop软件的使用以及对素材的处理, Photoshop软件高级应用。

15. Word文字的编辑和图形的处理

16. 通过使用GoldWave软件对声音素材的编辑

17. 通过使用Flash软件创建Flash动画, Flash软件高级应用。

18. 使用PowerPoint软件创建幻灯片

19. 使用FrontPage结合文字、图片素材创建网页

20. Premiere的安装、配置及使用, 视频编辑软件Adobe Premiere •数字视频的获取 •装载和编辑电影 ．•视频特技制作。

21. CorelDraw窗口组成和莱单。图形绘制的基本方法 •对象的选取和绘制 •图形对象的变换和填充 •图形对象的排列。图形特技的制作 •透视和封套 •混合、挤压和围线 •透镜 •绘制实例。

22. 三维动画制作软件3D Studio •基本操作技能 •三维造型 •三维造型和编辑 •生成三维动画。

23. 多媒体制作工具的分类及功能要求。Authorware多媒体创作软件的使用 •图标的功能及使用 •具有分支结构多媒体制作实例 •高级制作功能及使用技巧。

24. Director多媒体著作软件的使用 •Director的界面及其使用 •Director制作实例。

3、计算机网络管理员

考场安装软件：无需安装软件
考试范围：

1. 计算机网络机房管理基础知识，及常见问题的处理。

2. 常见网络攻击手段；网络防火墙

3. 常见网络协议  NetBEUI TCP/IP IPX/SPX、OSI模型与TCP/IP模型

4. 网络设备诊断；网络故障诊断工具；简单网络管理协议（SNMP）；网络性能分

5. 析与优化；TCP/IP 协议的配置

6. 接入方式ISDN、 DDN 、DSL基本知识、线路线缆的制作

7. 局域网连接设备（线路接头、线缆、网卡、光纤等基本知识）、线缆测试仪、以太网基础知识、常用网络排错命令的使用、双绞线性能指标、网络故障的主要原因、配线图和布线标准

8. 网络安全的概念、影响网络安全的因素、网络安全技术（加密/认证/访问控制/审计）

9. Cisco交换机的配置命令、Cisco路由器的配置命令、交换机工作原理、路由器工作原理、网络拓扑图图例

10. 性能监视器、性能日志与警报

11. 备份程序的使用、数据备份技术

12. Windows服务器系统的安装与配置；Windows服务器冗余备份和恢复；Windows服务器日志分析；Windows服务器排错管理与优化

13. 文件服务器；打印服务器；应用程序服务器；邮件服务器；终端服务器；远程访问VPN服务器；域控制器；DNS服务器；DHCP服务器；流式媒体服务器；

14. WINS服务器; FTP服务和配置；IIS配置使用；ODBC配置

15. 数据库安装和配置；数据库性能优化；数据库备份；数据库恢复

16. 编写培训大纲；下级人员日常工作指导

17. 策略配置

4、计算机程序设计员

考场安装软件：
初赛和复赛：无需安装软件

决赛：VC++6.0
考试范围：

Microsoft Visual Basic 6.0：

1. VB基础知识

2. VB的语言基础

3. 编写代码的基础知识

4. 设计程序模块流程图

5. 数据库访问基本知识

6. VB的IDE及基本开发知识

7. 常用控件的使用:重要属性、常用事件、主要方法

8. 菜单与窗体的使用:菜单的调用、MDI与SDI窗体的使用

9. 过程与函数的分类与使用:过程的建立与结构、函数的建立与结构、函数与过程的调用、传递参数

10. 顺序结构与选择结构:IF、输入输出语句（InputBox / MsgBox）

11. 循环结构与数组: For…Next、Do…Loop

12. 数组: 数组的定义、重定义（动态数组）

13. 数据库查询语言: 结构化查询语言SQL

14. 数据库控件绑定技术: 数据控件的属性

15. DAO和ADO: DAO与ADO的对象、记录集对象与属性、访问技术

16. 程序的调试: 调试语法和语义错误、调试逻辑错误（设置断点）、单元功能测试

17. 提交程序文档: 用户手册的编写、单元测试文档的编写、VSS的操作

18. 程序阅读: 5个程序阅读题，要求对程序片断进行排错、完成、写出运行结果等

19. 外部环境设置: 设置桌面、系统时间、鼠标属性

20. 设置打印机: 安装打印机（本地或者网络打印机）、设置打印机属性（共享、端口、首选项）

21. 网络设置: 安装调制解调器、设置网络连接、添加网络组件、协议

22. VB的基本操作: 运行VB、设定VB参数、在VB窗口添加基本控件、设定控件属性

23. 菜单编辑器的使用: 菜单编辑器使用、设计下拉式菜单、设计弹出式菜单

24. 输入输出函数的运用: InputBox、MsgBox的使用

25. 控件的使用: 向窗体添加控件、设置控件属性、向控件工具箱添加其他控件

26. 能够编写和调试简单的Visual Basic程序.

Microsoft Visual C++ 6.0：

数组、记录、列表（list）、队列、栈(stack）、堆（heap）、树、二叉树和图的定义、存储和操作；序列、集合等的定义、存储和操作

1. 汇编、编译、解释系统的基本原理；程序语言的数据类型；程序语言的控制结构；程序语言的种类、特点及适用范围

2. 操作系统的类型和功能；操作系统的层次结构和进程概念；作业、处理机、存储、文件和设备等管理的原理和方法

3. 软件生命周期各阶段的任务；结构化分析和设计方法；面向对象的分析与设计；软件开发工具与环境的基础知识；软件质量保证的基础知识

4. 数据库模型；关系数据库的基础知识；数据库系统的结构；SQL的使用；常用数据库管理系统的知识

5. 多媒体基本概念；常用图象文件；简单图形的计算机图示

6. 机内代码及运算；中央处理器CPU、存储器和输入／输出设备；总线结构、指令流和数据流

7. 各类存储器的功能、特性和使用；虚拟存储器；高速缓冲存储器和多级存储器

8. 数据安全与保密；诊断与容错；系统可靠性评价和系统性能评价方法

9. 流水线操作；精简指令系统计算机；多处理机系统；并行处理

10. 网络的功能、分类与组成；网络协议与标准；网络结构与通信；网络的安全性；Client-Server结构；Internet和Intranet初步；网络管理初步

11. 流行的需求分析方法初步,数据流图的设计及改进

12. 输入输出数据文件的设计,用户界面的设计

13. 软件设计准则,模块划分与调用,常用的概要设计方法

14. 满足各种功能的各种处理过程的算法设计、评价和改进

15. 根据不同的要求进行数据库／数据结构的设计

16. 测试方法,测试用例的设计（白盒测试）,测试的静态和动态分析

17. 创建工程、打开工程、添加新类、成员函数、成员变量、调用其它工程代码

18. 代码排错、代码编辑、应用程序示例

19. 创建动态链接库、创建使用DLL的主应用程序。应用程序调用DLL

20. 利用ODBC开发数据库应用程序、利用ADO开发数据库应用程序

21. VC开发网络应用程序

5. 计算机辅助设计员

考场安装软件：

初赛和复赛 AutoCAD2000
决赛 AutoCAD2005

考试范围：

1. 文件操作：建立新图形；调用已存在的图形文件；将当前图形文件存盘；用绘图机或打印机输出图形。

2. 绘制、编辑二维图形：

设置绘图环境：设置绘图极限、单位制和精度、参考网格(GRID)、捕捉网格(SNAP)，正交等。
设置图素的基本属性：设置图层；设置图素的颜色、线型等基木属性；定义字型；设置尺寸标注变量和尺寸标注模式。
3. 绘制图形：绘制点、线、圆、圆弧、多义线等基本图素；绘制文字；绘制复杂图形，如块的定义与插入、图案填充等。使用网格捕捉、正交、目标捕捉等辅助绘图工具，按照规定尺寸准确绘制各种基本图素。
4. 编辑图形：使用各种编辑命令(如删除、恢复、拷贝、移动、旋转、镜像、变比、拉伸、裁剪、修圆角、倒角、延伸等命令和自动编辑功能)编辑点、线、圆、圆弧，多义线等基本图素；编辑文字；编辑复杂图形，如插入的块、填充图案等。修改图素的基本属性，如图素的驻留层、图素的颜色、线型等。
5. 标注和修改尺寸：标注长度型、角度型、直径型、半径型、旁注型、连续型、基线型尺寸；标注圆心或中心线尺寸；标注尺寸公差；标注极限尺寸。修改以上各种类型的相关尺寸。
6. 建立产品的三维模型
生成与编辑三维线框曲面图形，如三维网格曲面、直纹曲面、柱面、旋转曲面、边界曲面等；
生成与编辑三维实体的基本体素，并对其作交、并、差布尔运算；
生成三维立体的多视图;
在图纸空间的浮动视窗内布置三维模型的不同视图，调整各视窗的显示比例和层的显示。

7. 建立适于用户的作图环境
定义专用符号：定制程序参数文件、线型库文件、填充图案文件、命令文件、幻灯片文件等。生成形文件，并通过形定义图形符号库、宇体库、汉字库等。
建立用户莱单：定义屏幕菜单、下拉菜单、光标菜单、图标菜单、弹出菜单等。
8. 安装与配置AutoCAD系统
安装AutoCAD系统：在DOS或Windows平台上安装; AutoCAD系统。
配置AutoCAD系统：配置显示器、绘图机、鼠标器、图形输入板等。
主题词：     计算机   技能竞赛    通知
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